
1 - Découper le champ de bataille en
4 parties égales

2 - Au moins 3 quartiers doivent contenir
une partie d’un élément de terrain

3- Au moins 2 quartiers doivent contenir
une rivière ou un terrain difficile ou un
terrain impassable

4 - Le terrain doit contenir au moins 4
éléments séparés. 2 doivent être des
terrains difficiles d’au moins 200p de
diamètre, placés de telle façon que leur 
point le plus proche du centre du terrain
ne soit pas éloignés de plus de 600p

600p

Terrain
difficile

INSTALLATION DU CHAMP DE BATAILLE
Les 2 joueurs lancent un dé. Le plus fort est l’Attaquant, l’autre le Défenseur. 
Le Défenseur place les éléments de terrain selon les principes suivants :

L’attaquant choisit un côté du terrain qu’il numérote 4,5, 6 et les 3 autres côtés qu’il numérote
1,2 et 3.
L’attaquant lance 1D6, le score indique quel côté l’attaquant va se déployer. le Défenseur se
déploie sur le bord opposé.

400p

Placement de la forteresse :

- Elle doit être positionnée au contact 
du bord de table du défenseur
- Elle doit être placée au plus à 400p à 
l’axe du plateau

Début de la partie :

Le défenseur se place en premier.
Le défenseur joue en premier


